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Projekt Digitalassistenz am Landesinstitut fur

Schulqualitat und Lehrerbildung Sachsen-Anhalt (LISA)

Beratungsstruktur mit bedarfsorientierten Angeboten
far Schulen und Lehrkrafte in Sachsen-Anhalt

FORTBILDUNGEN @ DIGITALE BILDUNGS-
AN IHRER SCHULE MATERIALIEN

digital
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ZIELE FUR HEUTE -
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Ausprobieren Wissen Anwenden
Sie spielen selber ein Sie kennen Anwendungs- Wir erarbeiten
digitales Escape Game szenarien der Methode gemeinsam eine Idee fur
als Selbsterfahrung. EduBreakout. ein Escape Game.
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ESCAPE GAMES 1

BLITZLICHT
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ESCAPE GAMES (3]

BLITZLICHT
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Escape Rooms (1) EXIT-Spiele Point-and-Click Adventures

Abb. 1: © Escape Arena Magdeburg | Labyrinth des Minotaurus
Abb. 2: © Kosmos Verlag | EXIT Das Spiel — Der Gefangnisausbruch

OLISA | 17 Abb. 3: © LucasArts Entertainment | Monkey Island 2: LeChucks Revenge — Special Edition
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SELBSTERFAHRUNG -

\ F

S L, —-—— (@ e
1oy -~ N digital

/g

www.kurzlinks.de/GalaxyGame
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SELBSTERFAHRUNG s

15 Minuten Zeit
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REFLEXION

|
©LISA | 17 Abb. 3: Kopf ohne Gesicht denkt nach, Wasserfarben (emuKI: DALL-E 3, 2024)
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UMSETZUNG IM UNTERRICHT s

Debnefmg Phase einplanen
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Bauernhof-Gebarden — Lernspiel

Tier im Stall

Schwein I Gemiuse I I Fisch I
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UMSETZUNGSMOGLICHKEITEN o

analog digital

Keynote Oer sl e
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Abb. 4: Nahaufnahme von einer verschlossenen Schatztruhe. Die Truhe steht auf einem Tisch in einem
©OLISA | 17 Klassenraum. Im Hintergrund ist verschwommen eine Tafel zu erkennen. (emuKI: DALL-E 3, 2025) Miles Mieske, Karoline Schrdder, Vera Schulke



LERNERFOLGE
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Kritisches Denken Kreativitat und Kommunikations- Kollaborations-
Problemldsungs- Innovativitat fahigkeiten fahigkeit
fahigkeiten

4K-Kompetenzen

\_ J
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DO IT YOURSELF

\'/

= Digitale Escape Games
sind Lernlabore fur

Future Skills.

©LISA | 17 Quelle (Grafik): KI generiertes Bild mit DALL-E/emuKI Bildungsserver Sachsen-Anhalt, 2025. Karoline Schroder, Vera Schulke, Miles Mieske



KREATIVPHASE S

Entwickeln Sie in
Kleingruppen ein
Konzept fur ein Escape
Game, das Sie in lhrer
Bildungseinrichtung

einsetzen kénnen

©LISA | 17 Quelle (Grafik): KI generiertes Bild mit DALL-E/emuKI Bildungsserver Sachsen-Anhalt, 2025. Karoline Schroder, Vera Schiilke, Miles Mieske



IHR EIGENES ESCAPE GAME U

1) Thema

2) Szenario

3) Story

4) Inhalte / Ratsel
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1) Thema 2) Szenario

3) Story 4) Inhalte /Ratsel
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1) Thema 2) Szenario

Kimstliche (ntelligenz Raumschiff b weltall

Rahmenlehrplan. qymmnasium Schlafkabine

Lernen L der digitalen welt Kommandobriicke
F./ & Klasse Maschinenraum
3) Story 4) Inhalte /Ratsel

wie lernt etne KI?

- Triebwerk ist ansgefallen
- Ziel: Rawmschiff wieder auf Kurs bringen sBewelse, dass du ein Menseh bist”
- Zeitfaktor: nahender Meteoritenzusammenstod Z.ahlenschloss mit Coole

- Roboter Doppt als Helfer
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Ergebnisprasentation und Reflexion
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KREATIVPHASE

...UND JETZT?

Quelle (Grafik): KI generiertes Bild mit DALL-E/emuKI Bildungsserver Sachsen-Anhalt, 2025.
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Schlafkabine Kommandobricke

Logbuch
- Einfach Datum und Infos
- Passwort zum PC ist notiert

| Captcha
Code: - Riegel ist gesperrt und geht erst nach
GALAXY Captcha zu bedienen

.Beweise das du ein Mensch bist* >
Captcha mit Kl Bildern und Original Fotos

\ 4

Boardcomputer / Bildschirm 2

- Ziel: Die KI muss angelernt werden

- Bilder zu Begriffen zusortieren (z.B. Bar + = Code:
Goif) 1434

- 2 Bildschirme (eins mit Réatsel von Miles)
einer mit der Flugbahn

Code:

Interaktion mit Doppi 1234

- Doppi gibt einem den Code

Boardcomputer / Bildschirm 1

- Nur mit einer in Gang gesetzten Notturbine
ist das RS wieder steuerungsféhig und man
kann den neuen Kurs einstellen (ohne
Notturbine geht das nicht)
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ABSCHLUSS
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kurzelinks.de/9cbz

Wir freuen uns uber ihr Feedback!

17.12.2025 Sabrina Stoppe, Miles Mieske


https://kurzlinks.de/9cbz

{b (0391) 567 7365

lisa-prj-digitalassistenz@sachsen-anhalt.de

www.bildung-Isa.de/digitalassistenz
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VIELEN DANK FUR IHRE
AUFMERKSAMKEIT!

* e
Herausgeber: Landesinstitut fir @ dlg!tal
Schulqualité 1 Lehrerbild
5o~ B assistenz

SACHSEN-ANHALT



